SOUBORY

slouzi k ukladani posloupnosti dat na disk



SOUBORY



Typy souboru
— Textové soubory

Text se uklada ve ,,srozumitelné" podobé Cloveku a vysledny soubor ma
stejnou podobu jako normalni textovy soubor vytvoreny v poznamkovém
bloku. (ukladaji se fetézce oddélené oddélovacem)

(pfedstava: jako jediny hodné dlouhy radek, kde neni nic jiného nez
text.znaky)

— Typové soubory

Typovy soubor neprectete bez znalosti pouzitych proménnych

v programu. Do souboru se ukladaji veSkeré informace o proménnych,
proto soubor neni ukladany srozumitelné ¢lovéku. (data se ¢tou po poctu
Bytu, které odpovidaji zadanému typu)

— Netypoveé soubory

format, do kterého se muze uloZit cokoliv jakéhokoliv datového typu.
(pfedstava: fadky s nestejnou datovou strukturou a délkou, na kazdém
radku muze byt jiny typ proménné, ale bude se védét jaky)

(data se Ctou po uzivatelem zadaném poctu Bytl)



Zapis a cteni dat

* Prace se soubory je vlastné prace s promennou typu
soubor

* Pohyb po souboru:
* Sekvencni pristup (textové soubory i ostatni)
Zapis i cteni od prvniho do posledniho
Zmény lze pouze prekopirovat a puvodni smazat
* Primy pristup (typové, netypove)

K polozkam podle jejich poradového Cisla, kde prvni
polozka souboru ma poradové Cislo O

* Kombinovany pristup obou predchozich metod



Deklarace souboru

1. Zavedeni strukturovaného datového typu v sekci type

Type

TsouborText = textfile; { textovy soubor }
souborTyp = file of integer:; { typovy soubor }
souborNetyp = file; { soubor bez udani typu }

2. V sekci Var se deklaruji vSechny soubory, se kterymi bude
program pracovat

Priklad: Program typsoubor;

Type Nebo PFiklad 2:
lide = Record Type
jmeno:string; _ -
vek:integer; Textovy=textfile;
vyska:real; Ciselny=file of integer;
end; N&co=file;
o Var

Osoby : File of lide; Cislicko:ciselny;



Prace se soubory - postup

1. Deklarace promeénneé typu soubor
2. Prirazeni jména souboru (deklarace)
3. Otevreni souboru (nebo vytvoreni a otevieni)

4. Prace se souborem

5. Zavreni souboru

Méeéli byste dodrzovat pravidla, ze:

* neni vhodné otevirat vétSi mnozstvi soubord najednou.
(vyCerpavaji se systémove prostredky pocitaCe)

*  Pokud budete pracovat se soubory, ihned po ukoncCeni
operaci soubor zavrete!

* Priotevirani souboru pouzijte funkci pro ovéreni
pristupnosti souboru.



Prikazy a funkce pro praci se soubory

prirazeni jména souboru
Assign (promennd,'Cesta k souboru’);

V Delphi AssignFile(proménna, soubor)
Prifadi jméno souboru proménné = spojeni promenné s fyzickym
souborem na disku

uzavreni souboru
Close(nazev proménné);

V Delphi CloseFile(proménna)
* Provede posledni zapis z operacni paméti pocitaCe na disk
» Zavfe soubor



otevreni souboru

*  Program pozada OS o povoleni k pfistupu k souboru a o pfidéleni
vyrovnavaci pameti

Reset (ndzev souboru deklarovany v sekci var)

- Pokud soubor existuje a je zavreny, potom ho otevre a
nastavi ukazatel (pro Cteni a zapis na zacatek).

— Pokud soubor existuje a je otevreny, potom ho zavre a
otevre a nastavi ukazatel (pro Cteni a zapis na zacatek).

- Jedna-li se o textovy soubor, otevre jej jen pro cteni

Jsou-li v souboru néjaké zaznamy a chceme-li je
zachovat, musime se presunout na konec souboru

nebo tam, kde chceme data prepsat).

— Pokud soubor neexistuje program skonci s chybou, neni-li
chyba osetrena (Reset vraci kdd chyby posledni operace vstupu,
-vystupu. Byla-li operace uspésna, vraci 0 — nedoslo k chybé)

— Promeénna IOResult:integer
Osetreni
Procedura Reset

chyby v Reset (soubor);

programul If (IOResult<>0 then rewrite (soubor);




Rewrite (nazev souboru deklarovany v sekci var)

a) Pokud soubor existuje, potom ho smaze, znovu vytvori a
otevre a nastavi ukazatel (pro cteni a zapis na zacatek).

b) Pokud soubor existuje a je otevreny, potom ho zavre a
ad a)(pro cteni a zapis na zacatek).

c) Pokud soubor neexistuje, potom ho vytvori a otevre a
nastavi ukazatel (pro Cteni a zapis na zacatek)

—Jedna-li se o textovy soubor, otevre jej jen pro cteni

Append (proménna:text)

-Otevre textovy soubor a pripoji dalsi text na konec
souboru

Odstranéni, prejmenovani

Erase(promeénna:file)

Odstrani soubor z disku, soubor nesmi byt otevren
Rename(promeénna:file;nové jméno soub.)
Prejmenuje soubor



Funkce - Pozice dat v souboru

I Po otevieni souboru je ukazatel na zaCatku souboru, po precCteni nebo zapisu
urcité Casti se posune ukazatel a pfi dalSi operaci zaCina tam, kde minule skoncil.
Typové soubory — maji pfikazy pro pfimy pristup k zaznamim

Textové soubory — prochazi sekvencné

— EOF(promeénna:file):boolean

Je-li znak, ktery se ma precist konec souboru, vraci TRUE,
jinak FALSE

— EOLn(promeénna:file):boolean

Je-li znak, ktery se ma precist konec radku, vraci TRUE,
jinak FALSE

— FilePos(promeénna:file):longint

Vraci aktualni polohu ukazatele, soubor musi byt otevreny,
zacCatek souboru — vraci hodnotu 0.

— SEEK(promeénna:file;U:longint)
Premisti polohu ukazatele na slozku s poradovym cCislem U



Operace se souborem

— READ(promeénna soubor) <READLN>
Cteni ze souboru (jinak &teni z libovolného zafizen)

— WRITE(promeénna soubor) <WRITELN>
Zapis do souboru (jinak vypis do libovolného zarizeni)
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