DATOVE TYPY

Promeénné
Konstanty



Promeénne

* Pametove misto, které slouzi k ulozeni nejakych udaju
(vstupnich, vystupnlch dat, mezwypoctu ..)

* Typy promeénnych - deklarace = urceni druhu hodnot,
moznosti jejich pouziti a mozné operace s nimi

+ Ciselné typy scita, retézce spojuje

* Prirazeni hodnoty promennym v programu
A:=10; C:="'Chyba!’
D: =true B:='N’

* Hodnoty zada uzivatel a jsou do proménné
nacteny

prikaz READ, READLN...



Konstanty

« Datovy objekt, jehoz hodnota se nemeénni
* Uziti :napf. v programu se vyskytne tfeba 10
cykld, z nichz kazdy se bude provadét 20x

— Definice konstanty: (neuvadi se typ, je
urcen zadanou hodnotou)

const hmez = 20;
dalsi priklady: min = 0;
max = 100;

zprava = ‘Spatné zadand hodnota“

Nazvy promennych a konstant: znaky malych
nebo velkych pismen bez diakritiky a Cisla



Datoveé typy

Typ Objekt

Typ

podprogram

Typ Ukazatel

y

Jednoduché datoveé typy

l

Strukturované datove typy

{

|

Neordinarni

Racionalni ¢isla

Retézec

Pole

Zaznam

Ordinarni
Cela cisla
Znaky
Vycet
—> Interval

Mnozina

Soubor




Jednoduché datové typy a jejich rozsahy

Jednoduché datove typy

Cisla ¢i znaky _L Takovy typ, kde
razeny tak, ze lze 7ne|ze jednoznacné
jednoznacné ke A urcit predchtdce
kazdému prvku = — ani naslednika
Ur(\fit, Jak},/ je jehO Ordinarni Neordinarni
naslednik

-

L |

Celociselné Logické Znakové Desetinné

Boolean Char Real
Rozsah: 1 bit (true_false) Rozsah: 1 znak Rozsah: 2.9E-39..1.7E38
Single
Shortint Rozsah: 1.5E-45..3.4E38
Rozsah: -128..127
Double
Integer Rozsah: 5.0E-324..1.7E308
Rozsah: -32768..32767
. Extended
Longint Rozsah: 3.4E-4932..1.1E4932
Rozsah: -2147483648..2147483647
Comp
Byte Rozsah: -9.2E18..9.2E18

Rozsah: 0..255

Word
Rozsah: -0::65535




Datové typy - jednoduché

Rozsah Misto v paméti pocitace
bolean | True (pravda), False (nepravda) 1 bit
Rozsah Misto v paméti pocitace
shortint | -128 .. 127 8 bitti (1 bajt)
integer -32768..32767 16 bitd (1 slovo = 2 baijty)
longint | -2147483648..2147483647 32 bitti (2 slova = 4 bajty)
byte 0..255 8 bitu (1 bajt)
word 0..65535 16 bitdl (1 slovo = 2 bajty)
Rozsah Misto v paméti poéitace
real 2,9x10%.1,7 x 10% 6 bajt
single 1,5x10%..3,4 x 10% 4 bajty
double  50x10% 1,7 10% 8 bajt
extended 34y g« 1110 10 bajt
comp 2263 49,063 . 4 8 baitu




Ciselné datové typy a

operace

 INTEGER (+ - * DIV MOD /...vraci
real)

« REAL (mUzeme do néj prirazovat celd
cisla, nelze pouzit funkci DIV a MOD)



Datovy typ RETEZEC

* Znakovy retézec - STRING

* Homogenni strukturovany datovy typ
* Slouzi k ukladéni vice znakU

 Dbsahuje“nékolik (az 255 polozek)

— PC si vyhradi v paméti misto pro 255znakd,
setrime-li pamet, definujeme velikost (var
v Text2:5tring[10])

* VSsechny polozky jsou stejného typu

* Var retez: string;
* Funkce LENGHT (retez) - délka retézce (pocet znakd)
delka:=lenght(retez)




BOOLEAN - logicky datovy

typ

* MUze nabyvat jen dvou hodnot TRUE/
FALSE

* Operace: NOT, AND, OR, XOR
* Pravdivostni tabulky



Datovy typ POLE (arrray)

—Jednorozmerné - vektor
— Dvojrozmeérné - matice
—Vicerozmerné

* Poclet polozek neni omezen, max. pocet
se musi deklarovat (predem dané misto
v pameti)

» VSechny polozky pole musi byt stejného

typu (celociselné pole, pole znakovych
retézl, pole logickych hodnot, ..)



Deklarace proménna POLE

lm N, 1.. M] of datovy ty

Priklad:

Var A: array [1 .. 100] of integer;
Var B: array [1 .. 100] of real;
Var C: array [1 .. 100] of string;

2. Neprima deklarace - pomoci nového datového
typu

* Pomoci klicového slova TYPE deklarovat novy
BRIAdYP , .
‘TYPERFA RN 2CH VA Y18 Mad106% intelgeriru

Var A,B : POLICKO;



Datovy typ ZAZNAM
(record)

« Umoznuje vkladat data rdznych datovych
typu
* VSechny polozky musi byt predem
deklarovany
Type
TypZaznam=record
Jmeno:String[25];
Vek:integer;
Plat:real;
MaAuto.Boolean;
End;

Var
Osoba:TypZaznam



Zadani/tisk dat do/z
promenné typu record

* Je treba urcit, do jaké c¢asti proménné
se ma zadana hodnota ulozit
osoba.Jmeno:="Karel’;

osoba.Vek:=31:



Konverze datovych typu

« Pouziva se v situaci, kdy je potreba s urcitym
vyrazem, hodnotou, nebo proménnou
pracovat, jako by byla jiného typu.

1)Pretypovani - nejprve se uvede novy typ a

do zavorky se da vyraz (proméenna), kterou
chceme pretypovat

- pozor - velikost musi byt stejna, nemichat
celociselné a realné typy !
Priklad: Integer (‘A’); Boolean(0);
Char (48); I: = Integer(‘A’) (vIbude 64)
Char (POMOCNA);



2) Konverzni funkce
- Funkce knihovny, které slouzi ke konverzi datovych typu

IntToStr StrTolnt  Konverze celého Cisla na retézec a naopak

FloatToStr StrToFloa Konverze realného Cisla na retézec a naopak
t

Priklad:
Var b:string;
a:integer;

B:= IntToStr(a);
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