Otazka cC. 18: prezentace informaci na
webu

Programy pro tvorbu webovych stranek

Programy, jeZ slouZi k tvorbé stranek, se nazyvaji HTML editory. Déli se na dva zakladni
typy: wysiwig a strukturni.

Wysiwig (What You See Is What You Get) editory jsou jednodussi a pfi jejich pouZivani neni
potfeba znat html kod. Stranka se cela naklika, vloZi se do ni objekty (obrazky, videa) a uloZi
se. Nevyhodou je, Ze program vytvori cely kod, ktery nemusi byt uplné cisty. Prikladem
takovych editorti je Mobirise, programy jednotlivych poskytovateli bezplatnych domén, kde
si l1ze stranku naklikat pfimo v prohliZec¢i (webgarden.cz, websnadno.cz), a kdysi slavny
Microsoft FrontPage.

Strukturni editory slouZi ke zjednoduSeni prace s html kddem, zvyrazinuji tedy syntaxi,
upozoriiuji na neuzaviené tagy, pri psani nabizeji predpokladané moZnosti, a tak zrychluji a
zefektiviiuji praci, navic ma uZivatel cely kod zcela pod kontrolou, takZe nehrozi nahodné
chyby wysiwyg editori. (Nevyhodou je, Ze uzivatel musi umét kodovat.) Prikladem
strukturnich editort je Cesky PSPad, Notepad++, pouZit 1ze i systémovy Poznamkovy blok.

Krom editort Ize jesté pouzit redakeni systémy, coZ jsou uz celé systémy na spravy obsahu,
zahrnuji tedy v sobé nastroje pro praci s programovacimi jazyky (typicky PHP) i s databazemi
(napf. MySQL). Hodi se na strankach, kde se Casto aktualizuje a pridava obsah (blogy,
internetové obchody, diskusni fora). Nejcastéji se s nimi pracuje tak, Ze se do nich vlozi
stazena (Ci zakoupend) Sablona, kterd se mirné upravi (zména barev, fonti) a do které se
nasledné vlozi obsah. Hlavnim zastupcem redakcaku je WordPress, poté se pouZiva jesté
Joomla (dnes se jiz nevyviji, ale z historickych divodu pretrvavd) ¢i Drupal.



Kod HTML

Jazyk HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci (nikoli programovaci). Jedna se o
aplikaci starSiho jazyka SGML. Poprvé byl pouZit roku 1990 Timem Berners-Leem. Je
propojeny predevsim se soubory *.html a *.htm. Dnes se jako standard pouZiva moderni verze
5.0. Soubor v html se sklada z normalniho textu a znacek (tzv. tagu).

Tagy

¢ SlouZi k oddélovani a vyznaCovani ¢asti textu. Jsou obaleny < a >.
¢ Déli se na parové a neparove.

* Pomoci atributii Ize ovlivnit jejich vlastnosti.

e Tag vCetné textu v ném se oznacCuje jako element.

Vypliové zblo, <u>podtrZené zblo</u>, obrazek: <img src=“cosi.png“>

Priklady k nasledujicim vécem jsou prakticky demonstrovany v samostatném dokumentu: 18 -
nazorny priklad.html

Zakladni ¢lenéni dokumentu

Na uplném zacatku souboru by méla byt umisténa definice html verze (klasicky: <!doctype
html>), nasledné je parovy tag html dokumentu <html> a </html>, do n€jZ jsou vnoreny
parové tagy hlavicky a téla.

V hlavicce <head> jsou umistény informace o strance, napr. ikona, titulek, kodovani, autor...
V téle stranky se nachazi samotny zobrazovany obsah.

Drive se namisto téla obCas pouZivat <frameset> pro vice rami (=jinych stranek) v ramci
jedné stranky, typicky se bylo v jednom menu s odkazy a v druhém samotny obsah. Davno se
uz ale nepouZzivaji, lze se s tim setkat na nékterych pravekych webech.

Odkazy

Hypertextové odkazy se realizuji pomoci parového tagu <a>. Zasadni je atribut href, jenZ
udava adresu, kam sméfuje odkaz. Odkazovat lze na soubory jakéhokoli typu, prohliZec podle
pripony pozna, co s tim.

Adresa miiZe byt relativni (vychazi se od aktualniho souboru) ¢i absolutni.

Odkazy lze pouZzit i pro navigovani v konkrétnim dokumentu. Odkaz v href musi vypadat
takto: #adresa. Na odkazované misto se do libovolnému tagu da atribut id, jehoZ hodnotou je
adresa, takto pouZitému tagu se fika kotva (anchor).



Obrazky

Pro obrazky se pouZiva nejcastéji neparovy tag <img>, u kterého se udava atributem src
adresa obrazku, width a height ptredstavuji rozmeéry (ne vZdy se pouZivaji, nebot je lze
nahradit kaskadovymi styly ) a alt popis.

Formatovani textu

Do odstavct se text Cleni pomoci parového tagu <p>, prosta mezera se déla pomoci <br>,
obcas se déla vodorovna ¢ara <hr>.

Tucnost zajiSt'uje parovy tag <b>, kurzivu <i>, podtrZeni <u>.
Nadpisy predstavuji paroveé tagy <h1>, <h2> az <h6>.

Nejvice se pro formatovani textii pouzivaji kaskadové styly a neutralni tagy <div> (blokovy)
a <span> (v fadku). Dfive se pouZzival tag <font>, ten je dnes uz zastaraly!

Seznamy

Seznamt jsou dva typy: necislované a cislované. Prosté necislované seznamy predstavuje tag
<ul>, u néjZ lze odrazka zménit pomoci CSS vlastnosti list-style-image. Pro cislovany, c¢i
jinak fazeny seznam se pouZziva tag <ol>, u kterého lze nastavit typ ¢islovani atributem type (1
pro normalni Cislovani, I pro Cislovani velkymi rfimskymi pismeny ...) a Cislo, od kterého se
seznam pocita, atributem start.

Jednotlivé poloZky obou seznamii jsou tagy <li>.

Tabulky

Zékladem tabulky je parovy tag <table>. Radky tabulky je parovy <tr> a jednotlivé buiiky
jsou <td>, pro burniky nadpisu <th>. Spravné by mél byt v kazdém fadku stejny pocet bunék.

Kromé téchto zakladnich tagl existuji jeSté <thead>, <tbody>, <tfoot>, <caption>, tedy
hlavicka, télo, zapati a popisek tabulky, moc se vSak nepouZzivaji.

Tabulky se styluji pres CSS, jediné pouZitelné atributy jsou rowspan a colspan, které
umoziuji rozSireni buriky v ramci fadku, nebo sloupce.

Dnes se tabulky realizuji rovnéZ pomoci kombinace CSS a tagh <div> a to, bud’ pomoci
pevné velikosti a zarovnani, nebo pres tzv. flexboxy.

Formulare

Formulare poskytuji uZivateli moZnost zadavat data. Je velice jednoduché je vloZit do stranky,
ale zajistit jejich provozuschopnost jen pomoci HTML nelze (k jejich funk¢nosti je potieba
béZici server a schopnost programovat).



Cely formulér je obalen parovym tagem <form>, u kterého je dtlezity atribut action, jenz
udava adresu, kam budou data z formulare odeslana. Prvkt formulare existuje dnes spousta,

vvvvvv

<input> ma tfi hlavni atributy, prvni je name (jednoznac¢né identifikuje data), druhy value
(vlastni hodnota) a posledni type, ktery nastavuje typ pole — text je normalni textové pole,
chechbox zaskrtavadlo, radio prepinac, submit tlacitko.

I formulére se dnes styluji predevSim pres kaskadové styly.



Kaskadové styly

CSS neboli kaskadové styly slouZi jen pro grafickou tpravu dokumentu. Jsou mnohem
efektivnéjsi a dovoluji mnohem vice véci neZ html, proto se dnes pro stylovani pouZivaji jen
ony.

Styly lze do stranky vloZit trojim zptisobem, pfimo u tagy atributem style (inline), stylopisem
<style> v <head>, nebo externé souborem *.css tagem <link> (viz ¢asti dokumentu —
hlavicka). Kaskadové jsou proto, Ze vZdy vitézi vlastnost bliZe tagu (inline prebiji dokument
*.CSS)

Zapis CSS inline: style=“vlastnost: hodnota; dalsiVlastnost: hodnota”
V <style>, ¢i souboru: tag { vlastnost: hodnota; dalsiVlastnost: hodnota }

Vlastnosti celd fada, zékladni jsou color (barva pisma), background-color (barva pozadi),
font-family (font), font-style (styl fontu), text-weight (tloustka pisma), margin a padding
(vnéjsi a vnitini okraj), border (ohraniceni), position (zptisob umisténi na strance).

Barvy se zadavaji bud’ slovné (red, yellow, DimGray ...), nebo pomoci hexadecimalniho
zapisu (#RRGGBB). Odkazy se na soubory se délaji pres: url(soubor.png).

Je-li hodnota cCiselna, museji se na rozdil od HTML pouZit délkové jednotky, mezi néZ patfi
px (pixel), %, pt (typograficky bod).

Podstatné jsou tzv. identifikatory, tedy id a class, které slouzi pro nastaveni vlastniho stylu.
V CSS se da misto nazvu tagu ,,#“ (pro id), nebo ,,.“ (pro tfidu) a nazev. Identifikator se poté
nastavi taglim pomoci atributli id a class a jeho nazvu. Id by se mél spravné pouzit na celé
strance jen jednou.

Dal3i vyhodou CSS jsou sloZené deklarace umoZiujici nastavit jednu vlastnost vice
elementim ( h1, h2, h3 {color: blue} ), dale kontextova deklarace, kterou lze néjak
nastavit elementy v jiném elementu (p b { color: blue } — vSechny <b> v <p> budou
modré).

Posledni véci jsou pseudoelementy, kterymi lze vybrat jen urcitou cast nebo urcity stav
elementu. Znaci se ,;:“ za tagem a nazvem. Nejvice se pouZzivaji u odkazl pro rozliSeni
aktivniho, navstiveného a toho, na ktery se ukazuje.



Pravidla pro tvorbu webovych stranek

Psat strucné

PouZivat nadpisy

Odkazy nepsat stylem kliknéte zde, nybrz udat cil odkazu

U vétSich dokumentti pouZivat rozcestnik na jednotlivé ¢asti

UdrZovat stranky aktualni

Vybudovat web s co nejméné sloZitou strukturou

Psat spisovné, pouZivat hacky a carky

Stylovat rozumné, nevytvorit barevnou slataninu

SnaZzit se o co nejmensi datovou velikost

Weby by mély byt responzivni (tedy zobrazitelné na vSech typech zafizeni) a vyladéné pro
vSechny prohliZece

U obréazki deklarovat velikost, nestane-li se tak, prohliZe¢ musi nejprve stdhnout obrazek a
teprve potom vykresli zbytek stranky

Pouzivat normalni fonty, ¢i obecné deklarace fonti



Zdroje

Programy pro tvorbu webovych stranek

e https://www.jakpsatweb.cz/editory.html
e https://www.jakpsatweb.cz/editory-detaily.html

Kod HTML

e https://www.jakpsatweb.cz/html/syntaxe.html

e https://www.jakpsatweb.cz/html/struktura.html
e https://www.jakpsatweb.cz/html/hlavicka.html

e https://www.jakpsatweb.cz/html/seznamy.html
e https://www.jakpsatweb.cz/html/tabulky.htm]

e http://jecas.cz/html-tabulky

e https://www.jakpsatweb.cz/formulare.html

e https://www.jakpsatweb.cz/formulare-html.html

Kaskadové styly

e https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html

Pravidla pro tvorbu webovych stranek

e https://www.jakpsatweb.cz/jak-psat.html
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