10. POCITACOVA GRAFIKA

PocitaCova grafika je obor vypocetni techniky vyuzivajici pocitac k tvorbé grafickych objektd nebo
k upravé snimku ¢&i videa pofizenych digitalnimi zafizenimi.

Bitmapova (rastrova) grafika

- Grafické informace jsou vyjadieny pomoci matice obrazovych bodl (pixeld). Jednotlivé body
k sobé& maji pfifazenou konkrétni barvu, celkovy obraz je tedy sloZen jako mozaika.
- Vyhody: vyuzivané pfi digitalizaci realného obrazu napfiklad pfi fotografovani nebo
skenovani, snadné zpracovani pro vystup
- Nevyhody: velky objem soubor( rostouci s kvalitou. PFi vétSim pfiblizeni dochazi ke ztraté
kvality
- Bitmapové editory
o Paint (malovani) — sou¢ast Windows
o0 Adobe Photoshop
o Gimp — open source
o Corel PhotoPaint
- Formaty
o Ztratove
= JPEG (Joint Photographic Experts Group)
e Velice efektivni ztratova komprese s minimalnim zhorSenim kvality
e PouZivany pro fotografie
o Bezztratové
= BMP (BitMaP)
e Nejstarsi a nejjednoduzsi
e \ zakladni verzi nekompresovany
e Dnes se prakticky nevyuziva

e Vznikl jako nahrada za GIF (podporoval pouze 256 barev)

e NejpouzivanéjSi bezztratovy format na internetu

e Podporuje prahlednost

e Efektivni komprese
=  GIF (Graphics Interchange Format)

e Podporuje pouze 256 barev

e Ziskal si oblibu diky podpore animaci (vice snimk{ za sebou)
= RAW

¢ Neupravena data ze snimace digitalniho fotoaparatu

Vektorova grafika

- Grafické informace jsou uloZeny ve formé matematicky popsanych kfivek, ze kterych se sklada
cely obraz.
- Vyuziva se hlavné v oblasti grafického designu napfiklad tvorbé log nebo ilustraci



Vyhody: snadna editace, obraz mizeme libovolné zvétSovat i zmenSovat bez ztraty kvality,
mensi soubory
Nevyhody: nevhodny pro vystup, horSi kompatibilita
Vektorové editory

o Adobe lllustrator — format .ai

o Corel Draw — format .cdr

o Inkscape — open source

= Pouziva vektorovy internetovy standart .svg

Barevné modely

Barevny model pouziva zakladni barvy a jejich miseni k vytvofeni vSech ostatnich. Kody
téchto barev jsou potom ukladany v grafickych formatech.
Aditivni michani barev
o Kdyz seCteme jednotlivé slozky barev, ziskame svétlo vétsi intenzity
o Pracuje se tfemi zakladnimi barvami — ¢ervenou, zelenou a modrou. Smichanim vSech
3 dostaneme bilou
Subtraktivni michani barev
o S kazdou pfidanou barvou odebirame ¢ast puvodniho svétla — jednotlivé slozky jej
pohlcuji
o0 Zakladni barvy jsou azurova, purpurova a zluta. Smichanim v8ech 3 dostaneme ¢ernou
RGB (Red, Green, Blue)
o Aditivni barevny model
o Pravdépodobné nejrozSifenéjsi
o0 RGBA - varianta RGB obohacena o alfa kanal, ktera umozriuje prihlednost
o Pro 8 bitd komponentu je rozsah hodnot kazdé ze tfi barev 0-255
0 Pouziva se v displejich
CMY a CMYK
0 Subtraktivni barevny model
o Vyuziva se hlavné u tiskaren
o 3 zakladni barvy
= Azurova (Cyan)
= Purpurova (Magenta)
= Zluta (Yellow)
= Cerné (Key black)
o Pfi pouziti samostatné Cerné barvy Setfi naklady na tisk
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