POCITACOVA GRAFIKA

10. Maturitni otazka




Uvod
> obor informatiky
> tvorba a Uprava grafickych objektd / informaci

> déleni:
rastrova x vektorova
2D x 3D

staticka x proménna



Rastrova/bitmapova

> obrazek slozen z bodu - pixelu
> souradnice a barva
> rozliseni - DPI

> vyhody - snadné porizeni i Uprava
> nevyhody - datovy objem, ztrata kvality

Iox (110,

rastrovy original vektorovy original




Vektorova/objektova

> obrazek definovan krivkami/vektory
> vyuziti - reklama, loga

> vyhody - kvalita, datovy objem (mnozstvi dat)
> nevyhody - editory drahé&, neumoznuji Upravu

fotografii




Formaty

> pravidla pro ulozeni souboru + metadata

> RASTROVE

> komprese (bitmap)
ztratové
bezeztratove




Bezeztratove

> BMP - nejstarsi, nejjednodussi (1986)

> GIF - drive nejpouzivanéjsi -> dnes animace
> PNG - nahradil GIF, Siroké bar. spektrum

> RAW - fotoaparaty

> DNG, TIFF, PICT

Ztratove
> JPEG - nejpouzivanejsi



Formaty

> VEKTOROVE
> SVG - zdkladni format
> DWG, DXF, DGN

> VIDEO
> MPEG
> AVI, MP4 - kvalitn&;jsi



Grafickeé editory

> RASTROVE - MS Paint, GIMP, Adobe
Photoshop, Corel Photo-paint

> VEKTOROVE - Inkscape, Adobe Illustrator,
Corel Draw

> VIDEO - Adobe Premiere, Adobe Aftereffects,
Windows Movie Maker

> 3D Autodesk Maya Blender ZBrush




HEXADECIMAL COLOR CODES

Barvy Saoe Coor ot
Code Code Code

DEFINICE # RR GG BB
Signifies Hex Color Code

> hexadecimalni kod (FFFFFF - 00000@Q.). ot the swoigi cotor codes

are in the range 00...FF hexadecimal

> desitkova soustava (0-255) EXAMPLES
#FFCC99 #3COOAG6

BAREVNE MODELY
> RGB (aditivhi model) e
> CMY(K) (subtraktivni model) —ra

> HSV (odstin, sytost, hodnota)  mmma
-> intuitivni w







Digitalni fotografie
» zdznam obrazkd v bindrni formé

> Histogram - distribuce dat (mnozstvi svétlych
X tmavych pixeld)

Nikon X ke

Underexposed Well Exposed Overexposed




Expozice
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> citlivost snimace (I1SO) - vy
> clona - hloubka ostrosti
> Cas zaverky

ccoceeee

ff28 f/4 f/56 /8 f/11 e f/22

Aperture




Kompozice

> usporadani prvkl ve fotografii
> ridi se urcCitymi pravidly
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