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GRAFIKA




Co vse je grafika?

°malovani rast. obr., prohlizeni a upravy
fotografii, vytvareni kolazi, skladani
vektorovych kreseb, prace s textem (textovy
editor, vektorovy program, DTP - Desktop
Publishing program, program na upravu
fotografii), modelovani 3D predmeétu, vytvareni
prezentaci, tvorba webovych stranek, animace
obrazku
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Deéleni

°Rastr (bitmapa) — malba
°Vektor - kresba




Parametry

°Rozliseni
°PocCet obrazovych bodu na jednotku vzdéalenosti
°Jednotka DPI - dots per inch (1“ = 2,54 cm)
°Na obvykly tisk staci 300 DPI

°Barevna hloubka
°Kazdy bod nabyva pouze jednu barvu ze zvolené barevné palety

o Cim vets$i barevna hloubka, tim vérnéjsi, a tedy kvalitnéjsi
obraz, ale tim vetsi datova velikost obrazku a vypoctova
narocnost pri zobrazovani




Parametry

°Nekteré palety:
°1bitova barva (2! = 2 barvy) Mono Color/Lineart (bit 0 =
cerna a bit 1 = bhild)
°8bitova barva (28 = 256 barev) Greyscale (256 odstinu
Sedi)
°c24bitova barva (22¢ = 16 777 216 barev) True Color

c32bitovéa barva (232 = 4 294 967 296 barev) také
oznacovano jako Super True Color




Parametry

°Velikost

°pocet bodu svisle ¢ poCet bodu vodorovneé ¢ pocet bitu
barevneé palety




Formaty
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ckomprimované - body stejné barvy se popisi
matematicky, uspora mista
cbezztratove - TIFF, GIE PNG
cztratoveé - JPEG, snizeni kvality (oko nepostrehne), iispora
mista az 1:20

cnekomprimované - BMP, dnes malo pouzivané




Formaty

PRIPONA SOUBORU VYZNAM

Jbmp Windows Bitmap

.tif nebo .tiff Tag Image File Format

gif Graphics Interchange Format
.jpg nebo.jpeg Joint Photographic Experts Group
.Traw surovy, nezpracovany

.png Portable Network Graphics




PRIPONA

SOUBORU

.ps a .eps

.cdr a .cmx

.ai

zmf

.SVg.

wmf

.pdf

fla.a .swf

dxf

dwg

FORMAT / NAZEV
PROGRAMU

Postscript a Encapsulated Postscript
Corel Draw

Adobe Illustrator Artwork

Zoner Callisto - Zoner Media File
Scalable Vector Graphics

Windows Metafile

Portable Document Format

Flash player

Drawing Interchange Format, AutoCAD

AutoCAD

FORMAT
Y




Programy

°Corel Draw
°Adobe Illustrator
°Sketsa

cXara

°Inkscape




Programy

°Corel Photopaint
°Adobe Photoshop
cZoner Photo Studio
°Gimp




Barva

°Je to vjem, ktery vytvari viditelné svéetlo (fotony) dopadem na
lidskou sitnici, ktera obsahuje svetelné receptory - Cipky. Tyto
receptory reaguji na vlnovou deélku tri zakladnich barev a to
zelené, Cervené a modré a potom nervy odeslou informaci o
barveé do mozku. Dalsi odstiny vznikaji skladanim téchto
barev, a proto cernou a bilou nepovazujeme za barvy, protoze
bud zareni vnimaji vSechny cCipky (bila) nebo ani jeden z nich
(Cerna).

°Lidské oko je velmi kvalitni organ a dokaze od sebe odlisit az
Ctyri miliardy ruznych odstinu.




Deéeleni barev

°Studene
°Teplé
°cPrimarni
ocSekundarni

AY AV A/

°cSpektrum - lidské oko - vlnova délka 400-800nm

cKomplementarni




Parametry barev

Jas

°Neboli také svetlost (zarivost) je vlastne
mnozstvi bilé nebo cerné v barve (svétle
cervena, tmave cervena). 100% jas je bila
barva a 0 % je Cerna barva.




Parametry barev

Sytost

°Je udaj, ktery nam rika, jakou cCistotu ma
barva. Kdyz je sytost 100 %, barva je jasna,
zariva, kdyz se procenta snizuji, je v barve
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Barevneé modely

RGB (Red, Green, Blue) pouzivaji zarizeni, ktera barevny obraz , sviti“, napr.
barévny televizor, LCD, dataprojektor...

cZobrazeni barev v RGB modelu spociva v tom, ze témer kazdou barvu lze ziskat
kombinaci ¢erveného, zeleného a modrého svétla o ruznych intenzitach.

Proto je barva jednoho pixelu ulozena ve trech Bajtech:

°1. bajt udava intenzitu R - cervené slozky (0 = nejnizsi jas, 255 = maximalni
jas)

°2. bajt udava intenzitu G - zelené slozky (0 = nejnizsi jas, 255 = maximalni jas)
°3. bajt udava intenzitu B — modreé slozky (0 = nejnizsi jas, 255 = maximalni jas)




Barevneé modely

ProcC je maximalni jas udavan cislem 255? Protoze 255
v desitkové soustave je 11111111 ve dvojkove
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soustave, coz je nejvetsi cislo, které se da zapsat do

jednoho bajtu. V nékterych grafickych ed
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Barevneé modely

CMY / CMYK

°text je veétsinou tistén cerne a mnohdy s jemnymi detaily, coz
by pri tvorbé cerné ze tri barev vyzadovalo precizni soutisk

opouziti tri inkoustu na jednom misté muze zpusobit prosaknuti
papiru tak, ze by to zpusobilo dlouhé schnuti i jiné problémy

°jak jiz bylo receno, ze tri barevnych inkoustu nikdy
nevyrobime idealni cernou

°cerny inkoust je méne nakladny nez trojice barevnych
inkoustu pouzitd soucasné




Barevné
mOde 03711 barevny
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Barevne
model

HSV/HSB model vice odrazi vhimani
barev Clovekem. Definuje totiz jeji
odstin, nasyceni a jas.

° odstin (hue) — popisuje Cistou
nasycenou barvu

° sytost (saturation) — popisuje, jak moc
je v barve primichano bilého svétla,
zmensujeme-li nasyceni barvy,
dostaneme az barvu bilou

°jas (brightness)(value) — popisuje
absenci svetla, tj. jak moc je barva
tmava. ZmensSujeme-li jas, dostaneme
barvu Cernou.




Fotogratie - kompozice

°Motiv
cEliminace rusivych elementu
> Popredi

°Velky dominantni prvek
°Necentrovat
°Pohyb do snimku




histogram obrazku s vysokym jasem - pfevazuji svétlé pixely
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Fotogratie - kompozice

°Mezi nejzakladneéjsi funkce Uprav patri: otaceni, zrcadleni a
orezavani, které je pri dostatecneém rozliSeni velice vykonnym
nastrojem upravy kompozice.

°Dalsi jednoduché upravy: zména expozice, odlesku, svétel, stinu,
jasu, kontrastu a vlastnosti barev (sytost, zivost, teplota, odstin).
Dale pak intenzita cerného bodu, ostrost, prokresleni a vinetace.

°Ke zlepSeni obsahu muzeme vyuzit opravy a retuse vad obrazku
nebo potlaceni Sumu.
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