Externi zarizeni

Externi zafizeni (periferie) jsou pocCitaCové nastroje, které nejsou nezbytné nutné pro provoz
pocitaCe, ale zpfijemiuji a zefektiviuji praci s nim. Jedna se zjednoduSené o veSkery
hardware mimo skfif. Slouzi ke komunikaci pocCitae s okolim a jsou k pocitaci pfipojovana
zvnéjSku kabelem pfes port nebo bezdratové. Zakladni déleni zafizeni je na vstupni a
vystupni, dale mdzeme mit kombinované (vstupné—vystupni) zafizeni.

Vstupni zafizeni jsou takova, pomoci kterych se zadavaji data do pocitace.

Klavesnice (keyboard) je uréena k zadavani znakl do pocitate a zaroven také k jeho
ovladani. Pfipojuje se pomoci USB nebo bezdratové. Pod klavesami je mfizka z jednotlivych
vodi¢l a pod kazdou klavesou se protina jeden vodorovny a jeden svisly vodi€. Pfi stisknuti
klavesy se oba vodi€e spoji a vySlou signal. Kazdé klavese odpovida urcity snimaci kod
(scan code), ktery je odeslan do pocitae. Procesor klavesnice nasledné vyhodnoti dobu
stisku klavesy a také, zda bylo stisknuto vice klaves zaroven.

Klavesnice se déli na dvé Casti — na zakladni alfanumerickou (26 pismen, mezernik,
interpunkce, klavesy s Cislicemi v horni ¢asti) a na numerickou (klavesy s Cisly vpravo,
klavesy pro zakladni numerické operace, desetinna tecka, Num Lock). Dale se na ni
najdeme funkéni klavesy (v horni €asti F1 — F12), ovladaci klavesy (mezi numerickou a
alfanumerickou c¢asti) a klavesy na kontrolu pohybu kurzoru (Sipky), U notebooku je
rozmisténi kldves uspornéjsi.
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a) Mechanické — Vyuziva mechanické spinate. Vyhodou je del§i zivotnost a dobra
odezva. Nevyhodou je hluk pfi psani a vysoka cena

b) Membranové — Jedna se o nejCastéji pouzivanou klavesnici. Pod tlagitky se nachazi
gelové spinace. Tento typ je levny a tichy. Reakéni doba je v8ak del$i nez u
mechanickych klavesnic.

¢) Magnetické — Ma uvnitf permanentni magnet. Pfi stisku klavesy se magnet pfiblizi k tzv.
Hallové sondé (elektronicky prvek reagujici na zménu magnetického pole elektrickym
napétovym signalem). Jedna se o vysoce kvalitni klavesnici, ktera se pouziva
v pfipadech, kdy je potfeba spolehlivost. Nevyhodou je jejich cena.

d) Senzorické — Senzorické klavesnice se vyuzivaji u kapesnich pocita€u. Jsou tvoreny
dvéma kontakty t&€sné u sebe. PFi poloZeni prstu se vytvofi vodivé spojeni mezi kontakty
(na prstech je vzdy mala vrstva potu).

e) Laserové — Pomoci laserového paprsku se na stul €i jiny vhodny povrch promita tabulka
znaku. Druhy laserovy paprsek (senzor) snima plochu klavesnice a pfi dotyku nékterého
z tlacitek pfistroj odesle informaci do pocitate nebo jiného zafizeni pomoci Bluetooth.



Nevyhodou je nizka vydrz baterie, Spatna viditelnost pfi velké intenzité okolniho osviceni
a absence Ceskych znaku. Vyhodou je, Ze nezabira misto.

1.1.2. Parametry klavesnice

a) Pohyb spinaée — Jedna se o rozdilovou hodnotu od vychozi polohy klavesy do hodnoty
po stisknuti. Hodnota je vétSinou kolem 2.5 — 7mm, je vyznamnym udajem pro uréeni
snadnosti psani.

b) Sila pusobeni na klavesu — Udava, jak velkou silou je nutné na klavesu zatlacit, aby
doslo k jednozna¢nému stisku klavesy (cca 50 +/— 15g).

¢) Zivotnost spinadl

d) Pouzita technologie spinacti — VétSinou mechanické, z hlediska trvanlivosti jsou v§ak
nejlepsi kapacitni spinace.

e) Zpusob potisku klaves — Dulezité pro vydrz tiSténych znak(, které jsou velmi
namahany a citlivé na setfeni. Nejb&znéjsi je laserovy tisk

f) Zpétna odezva po stisku klavesy — Zde nejde o zadnou hodnotu, ale pocit uzivatele pfi
stisku klavesy, zpétna odezva je ovlivilovana konstrukci a silou navratového
mechanismu.

g) Napajeni — Dulezité pfedevsim u klavesnic pro pfenosné pocitace. Typické je 5Vdc a 50
— 500mAnh.



Mys pfevadi pohyb ruky na pohyb Sipky (kurzoru) na ploSe. Nachazi se na ni jedno i vice
tlacitek a vétdinou jedno koleCko pro usnadnéni pohybu na monitoru. My$ se pfipojuje k
pocitaci pfes Sestikolikovy konektor, USB rozhrani nebo se pfipojuje bezdratové.

U notebooklu se my$ nejCastéji nahrazuje TouchPadem (dotykova desti¢ka, po které se
pohybuje prstem a tim i kurzorem na obrazovce) nebo Trackballem (kulicka, po které se
pohybuje prstem a tim i kurzorem na obrazovce).

1.21. Typy

a) Kulickova (mechanicka) — Kulicka umisténa uvnitf mysi funguje jako snima¢ pohybu.
Uvnitf mySi se nachazi snimaci valeCky pro osu X a Y, které se pfi pohybu zacnou
otacet. V mysi jsou umistény LED diody. P¥i otaceni se pferuSuje signal diody, coz dava
pomoci fotocitlivych senzord pocitaci informaci o pohybu mysi v podobé soufadnic x a y.
Nevyhodou tohoto typu mySi je nepfesnost pohybu a snadné zaneseni prachem a
Spinou, vyhodou cena.

Mtinaci kolo® Gumovd kulika
pro osu X

Jtinaci kolo™
pro osu Y

Vystup X

<

Detektor svétla  Zdroj svétla  Valelek Véletek Zdroj svétla Detektor svétla
pro osu X pro osu Y

b) Optickda — Pracuje na principu optického snimani povrchu pod mySi. Ze zdroje svétla
(vétSinou Cervena LED dioda) prochazi paprsek optickymi prvky, které jej rozptyli, aby
rovnomérné osvétloval povrch. Od povrchu se paprsek odrazi zpét prfes ¢ocku, ktera ho
zaostfi na snimaci senzor. Vyhodou je, Ze optickd mysS pracuje na témér kazdém
povrchu (krom skla, zrcadla) a neni tfeba ji Cistit.
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c) Laserova — Ma oproti optické mySi vySsi rozliSeni a kontrast snimanych obrazl, coz
umoznuje pouzivat mySi i na lesklych plochach. Princip snimani je podobny jako u
optické mysi, ale pouziva se infraCervena laserova dioda. Paprsek je poté sniman
senzorem schopnym zachytit svétlo o stejné vinoveé délce, jako produkuje dioda.

d) BlueTrack — Technologie BlueTrack pouziva jako zdroj svétla modrou LED diodu, ktera
osviti zhruba 4x vice plochy nez opticka myS. Tento typ mySi je mozno pouzivat na
vétsiné povrchl (napf. koberec), ale je méné presny.

e) V-Track — Jedna se o technologii pouzivanou spole¢nosti A4Tech a podobné jako
BlueTrack umoziiuje praci s mysi na vSech povrsich, avSak je o néco presnéjsi.

1.2.2. Parametry mysi



a) Typy snimani — Mechanické, optické, laserové, Blue Track, V-Track

b) Citlivost snimani — Vyjadfuje se v jednotkach DPI. Zakladni mysi dosahuji hodnot mezi
1000-2000 DPI, naopak profesionalni &i herni mySi mohou dosahovat i 12800 DPI a
vySe. V praxi ovSem maximalni hodnotu vyuzije jen malokdo.

c) Zpusob pirenosu signalu — Dratové mysi (cenové dostupnéjsi, kabel zakoncen vétsinou
USB koncovkou), bezdratové mysSi (drazsi, pohodIngjsi pro pouzivani a pfenaseni, USB
adaptér nebo Bluetooth)



Graficky tablet je podlozka, ktera dokaze plné nahradit myS. Reaguje na dotyk specialni
tuzky s dotykovym hrotem a kurzor na obrazovce kopiruje jeji pohyb. Poloha pera na
podlozce odpovida poloze kurzoru na monitoru. Graficky tablet je tvofen soustavou na sebe
kolmych vodicl, kterymi protéka stfidavy proud. Z téchto vodi€l se do pocitae posila
informace o poloze diky napéti, které indukuji. Tablet rozliSuje naklon pera i tlak, kterym na
néj pero pUsobi. Tyto tablety vyuzivaji pfedevsim grafici, jelikoz graficky tablet snadno
nahrazuje praci s oby¢ejnou tuzkou ¢i perem.

1.3.1. Parametry grafického tabletu

a) Rozliseni snimaci vrstvy — Udava se v jednotkach LPI (lines per inch), nejcastéji 2500,
2540, 5080.

b) Presnost — Udava se v mm (vét3inou 0,25 nebo 0,5)

c) Pocet urovni pritlaku — 512, 1024, 4096, 8192

d) Rozliseni displeje — 1920 x 1080 px (Full HD), 2560 x 1440 px (QHD), 3840 x 2160 px
(4K UHD)

e) Velikost — rlizné, bézné 13" - 27¢



Skener slouzi k digitalizaci a snimani obrazu z pfedlohy. S naskenovanymi dokumenty dale
pracujeme v digitalni podobé.

Skener pracuje na principu nasviceni predlohy. Zdroj vyzafi svétlo, které projde sklem a
odrazi se od predlohy. Svétla plocha svétlo Iépe odrazi a naopak tmavsi plocha svétlo
pohlcuje. Soustava zrcadel odraZené svétlo dopravi na detektory CCD (Charge Couple
Device), coz je snimaci Cip, ktery proménuje svétlo na elektricky proud (intenzita proudu
odpovida mnozstvi odrazeného svétla). Poté je pomoci RGB vytvorfen barevny obraz — ffi
rlznobarevné obrazy se slozi do jednoho, €imz vznikne vysledny obraz v pfirozenych
barvach.

Predloha
h
Zdroj svétla \\
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1.4.1. Typy

a) Ruéni — S ruénimi skenery se nejCastéji setkame v knihovnach. Jejich nevyhodou je

b) Stolni — Jedna se o bézné uzivané skenery v kancelafich. Skenovat se daji formaty A4
nebo A3. Nékdy se mu také Fika plochy skener, nebot' je uréen vyhradné pro praci s
plochymi pfedlohami.

c) Robotické knizni — Knizni skenery se vyuzivaji k pfevadéni knih do digitalni podoby.
Robot automaticky otaci stranky skenované knihy a snimaci kamera nebo senzor
zachycuji obraz stran.
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d) Bubnové — Bubnové skenery jsou profesionalni a maji vysokou kvalitu vystupu, cena je
tim padem vysoka. Skenovana predloha je na bubnu, ktery se otaci a posouva. Snimac¢
vyuziva optickou soustavu, diky které je pfedloha snimand velmi detailné. Pfedloha byva
pokryta specialni kapalinou (zlepSuje kontakt pfedlohy s valcem), proto se nékdy hovofi
0 ,mokrém skenovani®.




e) Specialni — Napr. Cte¢ka &arovych kodl — Ctecka (skener) &arovych kodl preéte darovy
kéd a ziskana data preda cilové stanici.

f) 3D skenery — Snimany objekt je pomoci paprsku ,rozfezan“ na tenké platky a vysledny
model je zobrazen jako draténa sit.

1.4.2. Parametry skeneru

a) Rozliseni — 1200-5900 DPI (tiskovych bodd na palec)

b) Barevna hloubka — Udava mnozstvi odstin barev, které je schopen skener
nasnimat. Dfive 24 bitd, dnes nejcastéji 48 bitd.

c¢) Denzita — pomér mezi intenzitou dopadajiciho svétla a intenzitou odraZzeného a
propusténého svétla. Pro skenovani béznych papirovych fotografii staci maximalni
denzita mirné prekracujici hodnotu 2 D.

d) Zpusob pripojeni — HDMI, LAN, USB, WIFI

e) Plocha snimani —rizné



Mikrofon, joystick, volant, USB bici, webova kamera, ¢tecka otisku prsta,...



Vystupni zafizeni jsou takova, pomoci kterych zpracovana &i uloZzena data ziskavame z
pocitace ven.

Jedna se o zobrazovaci zafizeni, které je propojeno s grafickou kartou. Slouzi k zobrazovani
textovych a grafickych informaci.

1.6.1. Typy

a) LCD (Liquid Crystal Display) monitor

V soucasné dobé se jedna o nejpouzivanéjSi typ monitor(d. Oproti dfivéjSim CRT
monitordm jsou mnohem tenci a zabiraji méné mista. Funguji na principu tekutych
krystal(. Na zadni strané monitoru se nachazi zdroj svétla, které putuje do rozptylovaci
vrstvy, ktera svétlo rovnomérné rozvede po celé ploSe monitoru. Svétlo prejde pres prvni
polarizaCni filtr do vrstvy s tekutymi krystaly. Tekuté krystaly jsou fizené elektronikou
monitoru dle vstupniho signalu. V této vrstvé se uréi intenzita jasu jednotlivych pixel.
Svétlo dale prochazi pfes barevny RGB filtr a barevné se pfenasi pfes druhy polarizaéni
filtr. Nasleduje tenké sklo s daldimi 3 vrstvami, které slouzi k vylepSeni promitaného
obrazu.
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b) CRT (Cathode Ray Tube) monitor
Dnes jiz témé&f nepouzivan. Je stardi, rozmérnéjSi a vydava vice tepla. Pracuje tak, Ze
paprsek elektront dopada na sklenénou destic¢ku, ktera je pokryta luminoforem, coz je
latka, ktera dokaze na kratkou dobu svitit. Paprsky jsou usmérfiovany 1 vodorovnou a 1
svislou civkou. Elektrony dopadnou na urcité misto, které rozzafi.
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1.6.2. Parametry monitoru
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a) Velikost uhlopii¢ky — Velikost uhlopfi¢ky (vzdalenosti protilehlych bodl obrazovky) je
uvadéna v palcich (obvykle 15" — 30").

b) Rozliseni — RozliSeni udava pocet bodu (pixeld) na Sitku x na vySku (800 x 600, 1024 x
768, 1280 x 1024, 1920x1080 (Full HD), 2560%1440 (QHD), 3840%x2160 (4K))

c) Zobrazovaci frekvence — Zobrazovaci frekvence udava pocet obrazovek, které monitor
vykresli za sekundu. Pro oko jsou vhodné frekvence 80 Hz a vice.

d) Rozte¢ bodli — Udava v mm vzdalenost bodd, z nichz je sestavovan obraz. Vétsi rozte¢
znamena snazSi Citelnost obrazu.

Uhlopfitka Rozligeni Rozta& v mm
17" (43 cm) 1280x1024 0,264
197 (48 cm) 1280x1024 0,294
197 (48 cm) 1440x900 0,283
197 (48 cm) 1680x1050 0,230

e) Doba odezvy — Doba odezvy udava &as, za jaky bod zméni barvu (2ms, 5ms).

f) Jas — P¥iliS vysoky jas muze drazdit o€i (optimalnim jasem u LCD monitord je
120cd/m”2). Dnesni monitory obvykle poskytuji jas kolem 300cd/m”2, ale uzivatel ho
muze sam regulovat.

g) Zpusob pripojeni — nej¢astéjsi konektory jsou DVI a VGA



Dataprojektor promita zvétSené obsah obrazovky na platno nebo zed.

1.71. Typy

a) DLP (Digital Light Processing)
Zakladem DLP projektoru je jeden &i vice DMD (Digital Micromirror Device) €ip, ktery
obsahuje tisice zrcatek. Paprsek, jehoz zdrojem je lampa, prochazi pfes ¢oCku a dopada
na rotujici RGB filtr. Obarvené svétlo putuje pfes dal§i ¢ocku, ktera nasméruje paprsek
na DMD ¢ip. Mala zrcatka v DMD ¢ipu bud odrazi &i neodrazi obarvené svétlo do
objektivu. Cim déle je mikrozrcatko vystavené svétlu, tim svétlejsi odstin barvy bude.
Podani barev je méné kvalitni nez u LCD projektoru, ale vyhodou je cena.
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b) LED (Light Emitting Diode)
Jedna se v podstaté o DLP projektor, ale lampa je nahrazena LED diodami. Vyhodou
tohoto projektoru je absence lampy, nizka spotfeba a malé rozméry. Oproti klasickym
DLP projektorim ma vSak nizSi svitivost.

c) LCD (Liquid Crystal Display)
Zakladem LCD projektoru jsou dichroicka zrcadla a LCD panely. Zdrojem svétla je
vykonna lampa, ktera je schopna vytvofit velmi intenzivni svétlo s idealnim barevnym
podtéonem. Paprsek z lampy dopadne na prvni zrcadlo, které propusti ¢ervenou sloZku a
odrazi zbylé svétlo. Nasleduje zrcadlo pro zelenou sloZku a dalSi pro modrou slozku.
Odrazené paprsky putuji samostatné do pfidéleného LCD panelu, z nichz kazdy tvofi
jednu z barev RGB
schématu. Po prichodu
optickym hranolem se
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Jedna se o jeden z novéjsich typl projektord. Jde o kombinace LCD a DLP projektoru,
ktera misto zrcatkového DMD C¢ipu (pouzivaného v DLP) vyuziva Cip slozeny z tekutych
krystall na reflexivni metalické vrstvé tvofené fadou elektrod. Paprsek, jehoz zdrojem je
lampa, je pomoci dichroickych zrcadel rozdélen na tfi zakladni barvy (RGB), tyto barvy
dopadnou na LcoS displej a od né&j se odrazi. Cim svétlejsi barva, tim vice svétla se od
displeje odrazi. U €erné barvy se svétlo neodrazi vibec. Odrazené svétlo prochazi do
optického hranolu, kde se vSechny barevné slozky spoji a pfes optiku jde paprsek ven.
Vyhodou tohoto typu procesoru je vysoké rozliSeni i kontrast barev a nema duhovy
efekt. Nevyhodou je vysoka cena.
e) CRT (Cathod Ray Tube)

Zakladem jsou tfi projekéni obrazovky. Kazda z nich promita v jedné ze zakladnich
barev a vysledny obraz je slozen na projekéni ploSe. Tato technika se jiz moc
nepouziva, protoze byla prekonana LCD a DLP projektory. Mezi vyhody patfi dobré
podani barev, vysoké rozliSeni i kontrast a dlouhodoba Zivotnost. Nevyhodou jsou vétsi
rozméry a hmotnost.

1.7.2. Parametry dataprojektoru

a) RozliSeni — V soulasnosti patii mezi nejb&znéji pouzivana rozliseni: SVGA (800x600),
XGA (1024x768), SXGA (1280%1024), UXGA (1600%x1200), HD Ready (1280x720),
WXGA (1280x800), Full HD (1920x1080).

b) Svételny vykon — Udava se v ANSI lumenech — ¢im je vyssi, tim je promitany obraz
jasné&jsi a kvalitngjsi (100 Im — 12000 Im).

c) Kontrast — Pomér nejsvétlejSiho a nejtmavsiho bodu. Dnes jsou béZné projektory s
kontrastem 10000:1 (nejsvétlejsi bod je 10000 krat svétlejsi, nez bod nejtmavsi).

d) Zivotnost projekéni lampy — Pohybuje se mezi 2000 — 6000 hodin.

e) Hluénost aktivniho chlazeni — Hodnoty hlu¢nosti se u béznych dataprojektort pohybuiji
mezi 25-40 dB. Cim niz&i hodnota, tim lépe.

f) Rozhrani dataprojektoru — Diive CANON, DVI, CINCH, BNC, mini-DIN. Dnes se
postupné stava standardem pfipojeni pfes LAN, HDMI a Wi-fi.

g) Projekéni vzdalenost — V domacich podminkach se pohybuje kolem 3 — 5 metrq,
obecné vyrobce uvadi 1-12 metru.



Tiskarna slouzi k pfevedeni digitalnich dat do hmatatelné podoby. Pracuje s CMYK.

1.8.1. Typy

a) Jehlickova tiskarna
Kvalita tisku na jehlickové tiskarné je velmi nizka a tiskarna neni schopna tisknout
zadnou grafiku (obrazky, grafy,..). Tisk je také pomaly a pomérné hluény. Jehlickova
tiskarna dokaze v3ak tisknout na traktorovy papir, coZ je nekonecna role papiru, ktera
spofi ¢as a naklady pfi tisknuti kopii dokumentu. Nizké naklady se netykaji pouze tisku,
ale i pofizovaci ceny.
Text na papir tisknou jehlicky umisténé v tiskové hlavé, které udefi do uhlového papiru a
obtisknou se na papir. Dnes se jehlickova tiskarna pouziva hlavné na tisk uctenek.

b) Inkoustova tiskarna
Inkoustova tiskarna je jednou z nejrozSifenéjSich. Vyhodou je docela rychly a kvalitni tisk
za prijatelnou cenu. Inkoustové naplné jsou v8ak pomérné drahé a vysychaji. Tiskarna
se nehodi pro vétsi objemy tisku.
Tiskova hlava s inkoustem tryska miniaturni kapic¢ky z trysek. Inkoustové tiskarny
rozliSujeme na termické (pfi zahfati vznikne v trysce bublina, ktera zpusobi vymrsténi
inkoustové kapky na papir), piezoelektrické (trysky jsou uloZzeny v komdrkach
z piezoelektrickych krystal(l — piezoelektrické krystaly jsou desticky schopné ménit svuj
objem vlivem elektrického napéti — tyto komurky jsou roztahovany a zuzovany a tryska
podle toho vystfikuje inkoust) a voskové (princip podobny jako termalni, ale misto
tekutého inkoustu je uzivan specialni vosk, coz vede ke kvalitnéjSimu tisku).

¢) Termalni tiskarna
Termalni tiskarna tiskne pomoci tepla a Ize ji rozliSit na dva typy. Prvnim z nich je primy
tisk, ktery se Casto pouziva v supermarketech. Tiskova hlava tvofena malymi odpory
s malou tepelnou setrvacnosti. Vyhodou je, ze jediny spotfebni material je specialni
papir (zahfatim z€ernd) a rychly tichy tisk. Nevyhodou je vy$Si cena papiru a nizka
stabilita tisku. Termotransferovy tisk se li8i v tom, Ze mezi hlavou a papirem je specialni
termotrasferova folie, ktera umozriuje tisk i na bézny papir. Pouziva se na potisk Stitkd,
plastovych karet nebo pfi tisku fotografii ve vysoké kvalité.

d) Laserova tiskarna
Obraz je na papir pfenasen diky laserovému paprsku
na specialni fotocitlivy selenovy valec, na jeho
nasviceny povrch se nanese toner a obtiskne se na
papir, kde jej vytvrdi vysoka teplota (cca 180 °C). Tisk
je vysoce kvalitni, rychly a toner nemuaze vyschnout.
Nevyhodou je vyS$Si pofizovaci cena.

e) LED tiskarna
Podobny princip jako u laserové tiskarny, ale laser je nahrazen LED svétlem. Jejich

barev.

f) 3D tiskarna
Jedna se o novy druh tisku, kdy se z digitalni podoby vytvafi fyzicky 3D model. V dnesni
dobé se pouziva jiz mnoho technologii a nejpouzivangjsi z nich je FDM. Vysledny model
je tvofen z nékolika vrstev plastového materialu. 3D tisk je revolu€ni metoda tisku, ktera
se zacCina uplathovat napf. i v Iékafstvi. Pofizovaci cena tiskarny i materialu je spise
draZzsi.

1.8.2. Parametry tiskaren

a) Rozliseni — Udava se v DPI (pocet bodl na palec). Typické hodnoty jsou 300 dpi
(kancelafské aplikace) az 4800 dpi (tisk fotografii a grafiky).
b) Barevnost — Schopnost tisknout pouze &ernobile nebo i barevné.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Piezoelektrick%C3%BD_jev

Cena za stranku — Cena, kterou uzivatel zaplati za vytisténou stranku. Je dana
cenou listu pozadovaného papiru, cenou a zivotnosti tiskové naplné (paska, inkoust,
toner)

Rychlost tisku — Udava se v PPM (pocet stran za minutu). Mize byt rozdilna pfi
tisku textu a grafiky a muze téz zaviset na €asti plochy papiru ¢i zadané kvality tisku.
Kvalita tisku — Udava se v BPI (Pocet bod(, které je tiskarna schopna vytisknout na
jeden palec) v rozsahu 120-1200 bpi.

Rozhrani — USB, sitové RJ—45, bezdratové WiFi

Velikost tiskového papiru — rizna



Reproduktory, sluchatka, ...



Kombinovana zafizeni jsou takova, které funguji jako vstupni i jako vystupni zafizeni.

a)
b)
c)
d)

e)

f)

Monitor s dotykovym displejem — Bézné v restauracich.

Tiskarna se skenerem

Interaktivni tabule (IWB) — Vystupné slouzi jako dataprojektor, vstupné jako my$ s
klavesnici.

Modem - Jedna se o zafizeni, které pfenasi data mezi dvéma pocitaCi pomoci
telefonni linky.

Kancelarské multifunkéni zafizeni — Zafizeni pouzivané v kancelafich, které
kombinuje rizna vstupni i vystupni zafizeni — scanner, tiskarna, kopirka,...

USB hub

g) ..



https://www.spssol.cz/rsimages/DUM/ICT/S01_05_Externi_zarizeni_pocitace_prezentace.pdf
http://www.ped.muni.cz/wtech/03_studium/zvt/pzvt 03.pdf
http://www.sslch.cz/files/163/11—periferni—zarizeni—pocitace—u.pdf
https://csz.cz/userfiles/pc_kurz/Kapitoly/6 _kapitola.pdf
http://boucpe.wz.cz/meda/klavesnice.pdf
https://www.cnews.cz/jak—funguje—pocitacova—mys—a—letmy—pohled—do—historie/
http://wiki.knihovna.cz/index.php/Skenery
http://www.ucirna.cz/informatika/hardware_monitor.php

http://www.outech—havirov.cz/chmiel/files/dt/mdt/03_dataprojektory.pdf
https://cs.wikipedia.org/wiki/Technologie_kl%C3%A1vesnic

https://mysi.heureka.cz/poradnaljak—vybrat—-mys/
https://cs.wikipedia.org/wiki/Dataprojektor#Parametry_dataprojektor%C5%AF
https://www.happyprint.cz/o—nas/blog/rozdil-mezi—laserovou—a-led—tiskarnou—9.html
https://www.mylms.cz/text—3—princip—cinnosti—tiskaren/
https://www.prusa3d.cz/wp—content/uploads/zaklady—3d—tisku.pdf



http://www.outech-havirov.cz/chmiel/files/dt/mdt/03_dataprojektory.pdf
http://www.ucirna.cz/informatika/hardware_monitor.php
http://wiki.knihovna.cz/index.php/Skenery
https://www.cnews.cz/jak-funguje-pocitacova-mys-a-letmy-pohled-do-historie/
http://boucpe.wz.cz/me4a/klavesnice.pdf
https://csz.cz/userfiles/pc_kurz/Kapitoly/6_kapitola.pdf
http://www.sslch.cz/files/163/11-periferni-zarizeni-pocitace-u.pdf
http://www.ped.muni.cz/wtech/03_studium/zvt/pzvt_03.pdf
https://www.spssol.cz/rsimages/DUM/ICT/S01_05_Externi_zarizeni_pocitace_prezentace.pdf
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